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第1章 ViewX 軟體安裝及需求

1-1 電腦硬體需求

建議配備

64MB RAM 或更高

20MB 硬碟空間或更高

800*600解析度與256色或更高

Windows® 
• Intel® Pentium® II/500 MHz or higher (or compatible) 

• Microsoft® Windows® 2000 or Windows XP™ 
在您還沒安裝之前，請先檢查電腦配備是否如上，或者更高階。為了避免您在使用上有硬體不相容之問題，請盡量使用建議配備的規格，如有任何問題請洽本公司客服聯絡，本手冊的開發環境為Windows2000 Professional 與 ViewX 1.0版。
1-2  ViewX安裝方法

在進入作業系統之後放入光碟，或者由手動選擇作業系統的【開始】 -> 【執行】，輸入光碟機路徑及SETUP.EXE，例如D:\SETUP.EXE

1-3 啟動ViewX

請在windows作業系統下點選【開始】  【程式集】  【ViewX】  【ViewX】 畫面如圖1-4.1所示；
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圖1-4.1  啟動ViewX 的畫面

第2章 ViewX 軟體功能說明

2-1 檔案

使用滑鼠直接點選【檔案】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【F】，即出現【檔案】的下拉選單，如圖2-1.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-1.2。
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圖2-1.1 【檔案】下拉選單





   (1)   (2)      (3)     (4)   (5)
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圖2-1.2 【檔案】工具列

	（1）
	開新檔案

	（2）
	開啟舊檔

	（3）
	儲存檔案

	（4）
	印表機設定

	（5）
	列印


2-1.1 開新檔案

在按下【開新檔案】之後，則出現如圖2-1.1.1，輸入之後按下【確定】即開啟新的編輯畫。
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圖 2-1.1.1  【開新檔案】對話方塊

	專案標題： 
	輸入此專案的名稱。

	機型編號： 
	請選擇人機的型號。

	顯示方向：
	可選擇編輯畫面水平或垂直顯示。

	專案說明： 
	輸入對此專案的說明或敘述。


2-1.2 開啟舊檔

此功能開啟之前編輯的檔案，如圖 2-1.2.1選擇要開啟的舊檔案，ViewX編輯檔案副檔名為vxf。

[image: image5.jpg]BSHED: [ Viewk -] « & cf B~

HREHW: [demo BB
YT): [ViowX Fils (. = i
BRERD: [Viewk Fle () wE |,




圖 2-1.2.1  【開啟舊檔】對話方塊
或可由工具列上快速點選先前開過的舊檔，如圖2-1.2.2。
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圖2-1.2.2

2-1.3 儲存檔案/另存新檔

如果您是以開啟新檔方式編輯畫面，點選【儲存檔案】則會出現如圖 2-1.3.1 選擇儲存檔案路徑，如果是以開啟舊檔方式，則會將檔案依照原先檔名路徑儲存。點選【另存檔案】如圖 2-1.3.1 則會將檔案依照輸入之檔名及選擇之路徑儲存。
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圖 2-1.3.1 【儲存檔案/另存新檔】對話方塊

2-1.4 關閉檔案

當點選【關閉檔案】時，即關閉已開啟的檔案，但檔案有編輯過的話，則會提示是否儲存之訊息方塊，如圖2-1.4.1 。
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圖 2-1.4.1 【關閉檔案】訊息方塊

	點選【是】： 
	則存檔後關閉檔案。

	點選【否】： 
	不存檔然後關閉檔案。

	點選【取消】： 
	什麼都不做，跳回編輯畫面。


2-1.5 匯入

可選擇要匯入的功能項目，如圖2-1.5.1。
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圖2-1.5.1

2-1.6 匯出

可選擇要匯出的功能項目，如圖2-1.6.1。
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圖2-1.6.1

2-1.7 印表機設定/列印

當點選【印表機設定】則出現如圖2-1.7。此設定跟windows類似，請參考windows設定。
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圖2-1.7

2-1.8 離開

點選【離開】將關閉ViewX，如果先前有編輯過尚未儲存檔案時，則會提示是否儲存之訊息方塊，請參閱2-1.4【關閉檔案】之章節的圖2-1.4.1。
2-2 編輯

使用滑鼠直接點選【編輯】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【E】，即出現【編輯】的下拉選單，如圖2-2.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-2.2。
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圖 2-2.1 【編輯】下拉選單

       (1)  (2)    (3)(4)(5)   (6)  (7)   (8)  (9)  (10)(11) (12)(13)
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圖 2-2.2 【編輯】工具列

	(1) 
	復原上一個動作【Ctrl+Z】
	(8) 
	物件微調

	(2)
	取消復原上一個動作【Shift+Ctrl+Z】
	(9)
	物件順序

	(3)
	剪下【Ctrl+X】
	(10)
	群組

	(4)
	複製【Ctrl+C】
	(11)
	取消群組

	(5)
	貼上【Ctrl+V】
	(12)
	固定物件

	(6)
	物件對齊
	(13)
	物件屬性

	(7)
	物件尺寸
	
	


2-2.1 對齊

點選【編輯】在選擇【對齊】，如圖2-2.1。
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圖2-2.1

先選取要對齊大小的圖形元件，但必須選取兩個元件以上，如圖2-2.1.1 

再選擇對齊方式。如圖2-2.1.2【上緣對齊】。此功能對齊方式都是以最靠近對齊邊為主。
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圖2-2.1.1




圖2-2.1.2【上緣對齊】

2-2.2 尺寸

點選【編輯】在選擇【尺寸】，如圖2-2.2。
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圖2-2.2

當選取兩個以上的圖形元件時，為了加快元件大小編輯，可使用此功能，先選取要修改大小的圖形元件，如圖2-2.2.1。再選擇依哪個圖形元件為主，深色點表示為主的圖形元件。然後再選擇【相同寬度】或【相同高度】或【相同尺寸】即可。如圖2-2.2.2【相同寬度】。
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圖2-2.2.1   



    圖2-2.2.2【相同寬度】

2-2.3 微調

點選【編輯】之後再選【微調】如圖2-2.3，可讓所選擇的圖形元件位置做上、下、左、右細部移動，或可使用鍵盤上、下、左、右鍵(微調)，也可搭配Shift+鍵盤上、下、左、右鍵(以一個格點為主)、Ctrl+鍵盤上、下、左、右鍵(改變選取元件之大小微調)做快速移動及尺寸調整。
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圖2-2.3

2-2.4 順序

點選【編輯】之後再選【順序】如圖2-2.4，當圖形元件有重疊時，可依照需求將圖形元件往上一層、下一層、最上層、最下層移動。
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圖2-2.4

2-2.5 群組/取消群組

點選【編輯】之後再選【群組/取消群組】，當選取多個圖形元件時，可將圖形元件集合成一個元件，也可使用快速鍵【G】，在移動或複製時，能很方便快速的編輯。【取消群組】只要選取先前集合的元件，在點選【取消群組】則可分開，也可使用快速鍵【U】。

2-2.6 固定物件/取消固定物件 

點選【編輯】之後再選【固定物件】，可將選取的一個或多個圖形元件固定，使選取的圖形元件不能移動修改，欲解除設定，先選取要解除設定的圖形元件，在點選【編輯】之後再選【固定物件】即可解除，也可使用快速鍵【L】做固定或取消。

2-2.7 物件屬性

由於每個圖形元件的物件屬性視窗不同，請參閱本手冊【第3章元件】章節有詳細說明。

2-2.8 複製畫面圖片

點選【編輯】之後再選【複製畫面圖片】，可將目前編輯畫面視窗複製到繪圖軟體上，如圖2-2.8.1~3，或是複製到文書軟體如WORD，來做文件整理。
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圖 2-2.8.1
【步驟1】                  圖 2-2.8.2 【步驟2】
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圖 2-2.8.3 【步驟3】
2-3 檢視

使用滑鼠直接點選【檢視】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【V】，即出現【檢視】的下拉選單，如圖2-3.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-3.2。
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圖
2-3.1

              (1)        (2)    (3)        (4)    (5)
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圖
2-3.2

	(1) 
	專案管理視窗

	(2) 
	輔助設定

	(3) 
	顯示比例

	(4) 
	放大

	(5) 
	縮小


2-3.1 專案管理視窗

點選【檢視】之後再選【專案管理視窗】，則有四個選項。

1、 畫面管理：點選畫面管理之後，ViewX左方會出現畫面管理的視窗，或可

由左下角直接點選【畫面】，如圖2-3.1.1，畫面管理負責人機

所有畫面的組織及規劃，請參考第四章畫面管理，有詳細說明。
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圖2-3.1.1

2、 通訊管理：點選通訊管理之後，ViewX左方會出現通訊管理的視窗，或可

由左下角直接點選【通訊】，如圖2-3.1.2，通訊管理負責人機

對控制器（PLC）之間通訊協定及組態設定，請參考第五章通

訊面管理，有詳細說明。
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圖 2-3.1.2

3、 標籤管理：點選標籤管理之後，ViewX左方會出現標籤管理的視窗，或可

由左下角直接點選【標籤】，如圖2-3.1.2，請參考第六章標籤

管理，有詳細說明。。
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圖 2-3.1.2

4、 語系管理：當執行此功能時，會出現如圖2-3.1.3「語系管理」，會看到系

統預設的語系，請參考第七章多國語言，有詳細說明。。
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圖2-3.1.3「語系管理」

1、 新增語系：點選功能時，會出現如圖2-3.1.4。
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圖2-3.1.4
語系名稱：選擇欲新增的語系。

區域碼  ：此語系的區域碼。

預設字型：預設使用的字型。

選擇字型：選擇本語系預設使用的字型。

測試字型：顯示所選擇字型的字體。

小數符號：此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。

分隔符號：此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。

2、編輯語系：編輯已存在的語系。

3、刪除語系：刪除已存在的語系。

4、設定初始語系：設定語系為開機後初始化的語系。

2-3.2 接點變數視窗

點選【檢視】之後再選【接點變數視窗】，如圖2-3.2.1。
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圖2-3.2.1

接點變數：


控制器：可由此選擇系統接點變數或是通訊協定設定之PLC機型變數。


接點/變數：顯示控制器所選擇的機型或系統變數。

 
編號：此處輸入系統或機型的接點變數。

2-3.3 訊息視窗

點選【檢視】之後再選【訊息視窗】，則會出現如圖2-3.3.1語法檢查視窗。

當執行時，如果有設定錯誤，將會在語法檢查視窗顯示。
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圖2-3.3.1語法檢查視窗
2-3.4 輔助設定

點選【檢視】之後再選【輔助設定】，如圖2-3.4.1。
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圖2-3.4.1

打開鎖點：此選項是在編輯畫面時，是否必須在設定的格點上。

打開格點：此選項是編輯時，是否顯示輔助格點。

格點顏色：選擇格點的顏色，如圖2-3.4.1圈選部分。

2-3.5 顯示比例

點選【檢視】之後再選【顯示比例】，則可選擇編輯視窗的大小比例，如圖2-3.4.1，也可使用快速鍵放大【I】或縮小【O】。
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圖 2-3.4.1
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圖 2-3.4.2 倍率50%



圖 2-3.4.3 倍率100%
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圖 2-3.4.4 倍率200% 

2-3.6 工具列

點選【檢視】之後再選【工具列】，可選擇顯示在ViewX上的快捷工具列，如圖2-3.5.1。
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圖 2-3.5.1
2-4 專案

使用滑鼠直接點選【專案】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【P】，即出現【專案】的下拉選單，如圖2-4.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-4.2。
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圖 2-4.1.

              (1)    (2)   (3)    (4)     (5) (6)  (7) (8)
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圖 2-4.2

	(1) 
	畫面管理

	(2) 
	通訊管理

	(3) 
	標籤管理

	(4) 
	語系管理

	(5) 
	鍵盤定義管理

	(6) 
	警報(事件)管理

	(7) 
	密碼管理

	(8)
	音響管理


2-4.1 畫面管理

點選【專案】之後再選【畫面管理】，如圖2-4.1.1之圖示，欲使用新增、編輯、刪除畫面群組等功能，請在如上圖2-4.1左邊畫面管理點選啟始畫面群組。
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圖 2-4.1.1

1、 新增畫面群組：點選【新增畫面群組】之後出現如圖2-4.1.a。
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圖 2-4.1.a

1、 群組名稱：輸入此群組的名稱。

2、 使用權限

(1) 最高操作權限：表示此畫面群組權限為最高權限。

(2) 進階操作權限：表示此畫面群組權限為最高權限的次一等權限。

(3) 最低操作權限：表示此畫面群組權限為最低權限。

3、 群組說明：輸入對此群組的說明或敘述。

2、 編輯畫面群組：此功能用在編輯新增的畫面群組名稱、使用權限與群組說  

明，請參考【新增畫面群組】。

3、 刪除畫面群組：刪除新增過的畫面群組。

4、 開啟群組畫面：顯示該群組下的所有畫面。

5、 關閉群組畫面：關閉該群組下的所有畫面。

6、 新增畫面：點選時會出現如圖2-4.1.b。
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圖2-4.1.b

1、 畫面名稱：輸入此新增畫面的名稱。

2、 畫面號碼：輸入此新增畫面的號碼，號碼由1-32767且號碼不可以

重複。

3、 畫面類別：提供四個選項選擇類別。

	一般畫面
	：
	基本編輯操作畫面。

	對話盒
	：
	可由我們在此編輯對話盒畫面。

	開機畫面
	：
	一開啟人機介面出現的畫面，類似windows的開機畫面。

	初始畫面
	：
	當人機開機後(已顯示過開機畫面)的第一個畫面。


4、 使用權限：提供四個選項選擇權限。

(1) 最高操作權限：表示此畫面權限為最高權限。

(2) 進階操作權限：表示此畫面權限為最高權限的次一等權限。

(3) 最低操作權限：表示此畫面權限為為最低權限。

(4) 由畫面群組設定：跟畫面群組的權限相同。

5、 繼承畫面：可讓此畫面繼承所點選畫面的設定。

舉例說明：被繼承畫面稱為父，繼承畫面為子。

當子繼承父時，會將父所有元件一起繼承，但子無法更改來至父的元件，只能新增或修改刪除自己的元件，如果想修改子畫面中的父元件，請開啟父畫面，然後修改元件，此時所有繼承父的子畫面中的父元件都會同時修改。

6、 畫面說明：對此畫面的說明敘述。

7、 編輯畫面：此功能用在編輯新增畫面之設定，請參考上一節「新增畫面」。

8、 刪除畫面：刪除新增過的畫面。

9、 開啟畫面：由於在往後可能我們會新增許多畫面編輯，為了方便我們點選

欲編輯之畫面，可由此功能快速開啟。如本章圖2-4.1左邊畫

面管理，此時如果我們有新增其他畫面時，可由此點選欲顯示

之畫面，再點選此功能。
2-4.2 通訊管理

當你欲點選此功能時，請先將左邊視窗設定為【通訊】視窗，可直接由左下角點選【通訊】或者是從【檢視】選擇【專案管理視窗】選擇【通訊管理】，最後請點選通訊的埠，如圖2-4.2.1。
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圖 2-4.2.1

(1)新增通訊協定：在我們未曾設定過通訊埠，此時選項只會出現【新增通

訊協定】，如圖2-4.2.2。
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圖2-4.2.2

當點選【新增通訊協定】之後，會出現如圖2-4.2.3畫面，設定完之後，按下【確定】即完成設定。
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圖2-4.2.3

1、 通訊協定：顯示通訊協定。

2、 控制器：顯示通訊協定所選擇的廠商與機型。

3、 連線電氣：由程式自動辨識。

4、 連線速率：由150~115200速率，可供選擇。

5、 同步檢查：【無】、【奇同位】、【偶同位】、【標記】、【空格】。

6、 資料位元數：【5】、【6】、【7】、【8】。

7、 停止位元數：【1位元】、【2位元】。

（2）編輯通訊協定：當新增通訊協定之後，若有設定錯誤，可以使用使功能

修改。

（3）刪除通訊協定：刪除已新增過的通訊協定。

（4）新增控制器：當新增通訊協定之後，接下來要新增一個控制器，

如圖2-4.2.4。請注意左邊圈選部分，必須要點選我們新

增的通訊協定。此時才可以點選新增控制器。
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圖2-4.2.4

當點選新增控制器之後，出現如圖2-4.2.5的設定畫面。
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圖2-4.2.5

	ID    ： 
	輸入控制器的ID。

	站號  ： 
	輸入控制器的站號。

	控制器： 
	顯示所選擇的廠商、機型、說明等資訊。

	說明  ： 
	輸入對此控制器的敘述或說明。


（5）編輯控制器：當新增控制器之後，若有設定錯誤，可以使用使功能修改。

（6）刪除控制器：刪除已新增過的控制器。

2-4.3 標籤管理

當點選【專案】然後【標籤管理】之後，會有如下之六個選項。

1、新增標籤分類：將標籤做個分類，方便管理編輯。

2、編輯標籤分類：編輯已存在的標籤分類。

3、刪除標籤分類：刪除已存在的標籤分類。

4、新增標籤：如圖2-4.3.1。
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圖2-4.3.1

	一、標籤分類： 
	如果有新增標籤分類，再此可選擇之前新增的標籤分類。

	二、標籤名稱： 
	輸入標籤名稱，取代位置。

	三、位置    ： 
	輸入暫存器或系統變數的位置，

	四、最大值  ： 
	輸入從位置讀取資料範圍的最大值。

	五、最小值  ： 
	輸入從位置讀取資料範圍的最小值。

	六、說明    ： 
	輸入對此標籤之說明敘述。


5、編輯標籤：編輯已存在的標籤設定。

6、刪除標籤：刪除已存在的標籤。

2-4.4 語系管理

當點選【專案】然後【語系管理】之後，會有如下之四個選項。

1、新增語系：點選功能時，會出現如圖2-4.4.1。
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圖2-4.4.1

	語系名稱： 
	選擇欲新增的語系。

	區域碼  ： 
	此語系的區域碼。

	預設字型： 
	預設使用的字型。

	選擇字型： 
	選擇本語系預設使用的字型。

	測試字型： 
	顯示所選擇字型的字體。

	小數符號： 
	此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。

	分隔符號： 
	此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。


2、編輯語系：編輯已存在的語系。

3、刪除語系：刪除已存在的語系。

4、設定初始語系：設定語系為初始語系。

語系管理視窗：可快速直接編輯語系、類似工具列功能，如圖2-4.4.2~3。
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圖2-4.4.2
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圖2-4.4.3

圖2-4.4.3中，共有3種語系，當我們點選其中之一語系時，則畫面也會更著轉換為該語系，如果沒設定該語系的文字時，則不會顯示文字。

2-4.5 鍵盤定義管理

當點選【專案】然後【鍵盤定義管理】之後，如圖2-4.5.1，提供內含鍵盤機型及外部擴充鍵盤定義使用，但在開新檔案選擇人機型號時，必須選擇有提供鍵盤定義功能的機型才能設定，。
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圖2-4.5.1

當選則好ID時按下編輯則出現如圖2-4.5.2。
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圖2-4.5.2

	ID       
	：
	目前編輯的ID號碼。

	名稱    
	：
	輸入此鍵盤用途名稱。

	正常按鍵
	：
	設定要按下鍵盤那一個鍵，然後做動作。

	Shift狀態
	：
	設定按下Shift加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。

	Ctrl狀態  
	：
	設定按下Ctrl加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。

	Alt狀態  
	：
	設定按下Alt加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。


2-4.6 警報(事件)管理

當點選【專案】然後【警報(事件)管理】之後，如圖2-4.6.1，
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圖2-4.6.1

新增警報區：如圖2-4.6.2。
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圖2-4.6.2

警報區名稱  ：輸入對此警報所定義的名稱。

警報區位址  ：輸入接點變數的位置，可按雙箭頭符號選取，如圖2-4.6.3，此

位置必須為WORD，可由圖2-4.6.3「類別」得知。

警報遮罩位址：當警報觸發時，可用此功能將警報遮罩，也就是說不顯示警

報訊息及聲音，遮罩位址也可按雙箭頭符號選取，如圖2-4.6.3。

更新週期    ：可選擇多久更新一次，如果選擇3秒，表示每3秒會去檢查警

報是否觸發。

分類群組    ：可勾選此警報將歸類為哪個群組，在群組內快點滑鼠左鍵兩下

可編輯群組名稱。
說明：輸入對此警報的說明敘述。
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圖2-4.6.3

當新增完畢之後，則【警報（事件）管理視窗】變成如圖2-4.6.4，此時就多了三個設定，由於「編輯警報區」與「新增警報區」設定相同，請參考「新增警報區」設定，「刪除警報區」則是將選取的「警報（事件）變數區域」資料刪除。
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圖2-4.6.4

警報設定：在圖2-4.6.4中選取要設定的訊息索引，然後按下「警報設定」

或直接在選取的訊息上快點滑鼠左鍵兩下，即出現如圖2-4.6.5

之設定視窗。
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圖2-4.6.5

索引：由於警報位址是以WORD來存放，WORD的大小為2bytes，當WORD

值為1時，轉成二進制為「0000 0000 0000 0001」，請參考表圖2-4.6.6

及下面範例。

	2乘幕
	215
	214
	213
	212
	211
	210
	29
	28
	27
	26
	25
	24
	23
	22
	21
	20

	2進位
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1

	索引
	15
	14
	13
	12
	11
	10
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0


表2-4.6.6

等級：方便讓我們編輯此警報是何種層級。

觸發方法： 

正緣  ：當資料由0轉換為1時，觸發警報。

負緣  ：當資料由1轉換為0時，觸發警報。

正負緣：當資料由0轉換為1時或當資料由1轉換為0時，觸發警報。

高準位：當資料為1時，觸發警報。

低準位：當資料為0時，觸發警報。

警報畫面：選擇警報出現的畫面，必須先新增一個對話盒然後編輯想要表達的

警報畫面。

警報畫面設定：

對話盒：1.當選擇對話盒時，請注意所設定的畫面必須要有離開

對話盒的功能，否則當警報發生出現設定的對話盒

時，造成無法離開的問題。

                    2.當在操作畫面時(畫面類別為對話盒)，如果此時警報

發生，則先前未操作完的畫面會消失。




訊息  ：當選擇訊息時，可以選擇訊息出現的秒數，不會對目前

操作的功能有影響。

檢視畫面：可新增對話盒後編輯畫面，當警報發生後，想要看先前發生何種警

報，則會出現此畫面，可讓我們設定此警報所表達的畫面。

警報聲音：選擇警報發生時的聲音，必須先在音響管理設定聲音。

說明：對此設定的說明敘述。

範例：當「警報區位址」輸入N1，「警報遮罩位址」輸入N2，「觸發方法」選

擇「高準位」，「警報聲音」請隨意設定一個聲音，此時請注意我們在警

報設定的視窗索引值，例如我們先前警報設定視窗的索引值為2，當N1

的值為多少時才會觸發呢？那遮罩位址N2值要多少才會停止觸發呢?

觸發：

請先參考表2-4.6.6，當索引值為2時，對應的2乘幕為22，對應N1

的2進位值為「0000 0000 0000 0100」，由此可知1 * 22 = 4，所以當

N1值為4時，則索引2會觸發。

遮罩：

由於上述N1值為4時觸發，那N2遮罩值則也等於4時，停止觸發。

N2二進位值為：「0000 0000 0000 0100」時停止觸發。

「0000 0000 0000 0000」時開啟觸發。


  （請注意N2的1與0之間變化。）

2-4.7 密碼管理

當點選【專案】然後【密碼管理】，之後，如圖2-4.7.1。提供八組密碼、權限設定，第一組系統強制設定權限為最高，以避免我們在設定錯誤時，所引起的權限不足問題。
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圖2-4.7.1

2-4.8 音響管理

當點選【專案】然後【音響管理】，之後，如圖2-4.8.1。
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圖2-4.8.1

圖2-4.7圈選部分是預設的聲音，系統會將圖中的索引0及索引1設為按鍵與對話盒聲音。

新增聲音：如圖2-4.8.2。
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圖2-4.8.2

聲音名稱：輸入對此聲音辨別的名稱。

重複次數：可選擇聲音不重複或重複幾次，最高可達7次。

說明：可依照個人需求輸入對此聲音的說明。

編輯聲音跟新增相同，請參考新增聲音。

新增項目：如圖2-4.8.3。
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圖2-4.8.3




聲音頻率：輸入發出聲音的頻率，聲音的高低音會隨著頻率不

同產生變化，頻率高則聲音尖銳、頻率低則聲音低沉。




時間長度：輸入發出聲音的時間，以ms為單位，500ms等

於0.5秒，表示聲音會發出0.5秒後停止。

圖中圈選的三角圖形是試撥放聲音的功能，當你頻率時間都設好時，可按此按鈕撥放是否為想要的聲音。編輯項目跟新增項目相同，請參考新增項目。

撥放：如圖2-4.8.4。
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圖2-4.8.4



當選擇【聲音】框內的名稱時，如圖圈選部分，此時按撥放則表示

撥放此聲音內容(如圖2-4.8.5圈選部分)所有設定的頻率聲音。
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圖2-4.8.5

當選擇【內容】框內的名稱時，如圖圈選部分，此時按撥放則表示

撥放此內容選擇的頻率聲音。

匯入：

當按下匯入時，會出現圖2-4.8.6，此時可以選擇之前所匯出的檔案。
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圖2-4.8.6

當選好檔案後，按下開啟則出現如下圖2-4.8.7。

圖中勾選「預設對話盒聲音」此時旁邊出現的勾型式綠色的，聲音旁

邊出現是黃色的，綠色表示確定都選到，黃色表示內容中還有未選取

的，然後按下確定。
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圖2-4.8.7

匯出：

當按下匯出時，會出現圖2-4.8.7，此時可以選擇要匯出的項目，當選

擇好按下確定後會出現如圖2-4.8.8，輸入檔名之後按存檔即可。
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圖2-4.8.8

2-5 HMI

可以使用滑鼠直接點選【HMI】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【M】，即出現【HMI】的下拉選單，如圖2-5.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-5.2。
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圖2-5.1






(1)      (2)     (3)
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圖2-5.2

	(1) 
	語法檢查

	(2) 
	執行

	(3) 
	停止


2-5.1 語法檢查

點選【HMI】再選【語法檢查】或可按快捷鍵【F8】以及【HMI工具列】，如圖2-5.2來執行。當執行【語法檢查】會檢查在編譯過程中，變數名稱或設定是否有誤，並在【語法檢查視窗】提供錯誤資訊，以便我們除錯。

2-5.2 執行

當我們設定好畫面時，可先藉由電腦模擬之後在傳送到人機介面上，此功能是由電腦端執行模擬我們編輯好的畫面，可以使用滑鼠直接點選【執行】，或者是使用鍵盤按【F9】或工具列三角型圖形，如圖2-5.2。

2-5.3 停止

要結束電腦模擬時，可以使用滑鼠直接點選【停止】，或者是使用鍵盤按【CTRL】+【F9】或工具列方塊圖形，如圖2-5.2。

2-5.4 下載至HMI

當畫面設定完畢，可由電腦端先執行模擬後再執行下載至人機介面，或可畫面編輯完直接下載至人機介面，此功能是將編輯好的畫面傳送到人機介面，可以使用滑鼠直接點選【下載至HMI】，或者是使用鍵盤按【CTRL】+【ALT】+【S】。

2-5.5 通訊設定

可以使用滑鼠直接點選【通訊設定】即出現如圖2-5.5.1、2-5.5.2。
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圖2-5.5.1
上載/下載 ：如圖2-5.5.1。

連線裝置：設定人機連接到電腦的哪一個COM埠。
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圖2-5.5.2

模擬通訊設定 ：如圖2-5.5.2。

COM1：選擇對應到電腦上的哪一個COM埠。

COM2：選擇對應到電腦上的哪一個COM埠。

圖2-5.5.2黑色框內的COM1與COM2是指ViewX軟體上左邊的COM埠，

如圖2-5.5.3黑色框內。
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圖2-5.5.3
2-6 元件

使用滑鼠直接點選【元件】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【C】，即出現【元件】的下拉選單，如圖2-6.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖2-6.2。
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圖2-6.1
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圖2-6.2

2-6.1 元件說明

由於元件功能很多，請參閱第三章【元件】有詳細說明。

2-7 工具

使用滑鼠直接點選【工具】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【T】，即出現【工具】的下拉選單，如圖2-7.1。
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圖2-7.1

2-7.1 下載HMI OS

執行此功能時，會將電腦中的HMI OS下載到人機裡面。 

2-7.2 上載HMI OS

執行此功能時，會將人機裡面的OS上載到電腦。
2-8 視窗

使用滑鼠直接點選【視窗】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【W】，即出現【視窗】的下拉選單，如圖2-8.1。
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圖2-8.1

當我們同時編輯兩張畫面以上時，為了方便觀看編輯，此時可選擇顯示編輯畫面的方式。在新增一個畫面之後，如圖2-8.2，此時我們可選擇【重疊顯示】、【水平並排】、【重直並排】、【排列圖示】等。
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圖2-8.2
2-8.1 重疊顯示

當我們選擇【重疊顯示】時，圖2-8.2畫面，則變成圖2-8.1.1。
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圖2-8.1.1

2-8.2 水平並排

選擇【水平並排】時，圖2-8.2畫面，則變成圖2-8.2.1。
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圖2-8.2.1
2-8.3 垂直並排

選擇【重疊並排】時，圖2-8.2畫面，則變成圖2-8.3.1。
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圖2-8.3.1

2-9 輔助

可以使用滑鼠直接點選【輔助】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【H】，即出現【輔助】的下拉選單，如圖2-9.1。在【關於】中，則是顯示ViewX軟體的版本，請注意版本是否為最新版，如有相關問題，請洽本公司客服部。
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圖2-9.1
第3章 元件

ViewX提供之元件共分五大類：

1、【繪圖元件】。

2、【靜態元件】。

3、【按鈕元件】。

4、【顯示元件】。

5、【編輯元件】。

3-1 繪圖元件

滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【繪圖元件】，即出現下拉選單，如圖3-1.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖3-1.2。
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圖3-1.1
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圖3-1.2
3-1.1 功能說明

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，【點】/【線】屬性視窗說明：
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圖 3-1.1.1【點】

   圖 3-1.1.2【線】

形式：可依照我們的需求，選擇【點】/【線】的圖形形式。

顏色：修改【點】/【線】元件的顏色。

位置：X1/Y1表示【線】最左邊的點，X2/Y2表示【線】最右邊的點。

X：修改X欄位的座標，使其元件X座標移動到修改後的X座標。

Y：修改Y欄位的座標，使其元件Y座標移動到修改後的Y座標。

共同屬性視窗說明：

由於其他屬性視窗相同，所以只舉一例說明，如圖3-1.1.3。
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圖3-1.1.3
畫筆：


形式：選擇橢圓外框的樣式。


顏色：選擇橢圓外框的顏色。

筆刷：


形式：選擇橢圓內框的樣式。


顏色：選擇橢圓內框的顏色。

位置：


X：輸入橢圓元件的X座標位置。

   
Y：輸入橢圓元件的Y座標位置。

寬：輸入橢圓元件的寬度。

高：輸入橢圓元件的高度。
3-2 靜態元件

滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【靜態元件】，即出現下拉選單，如圖3-2.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖3-2.2。
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圖3-2.1
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圖3-2.2
3-2.1 靜態文字/邊框

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，靜態文字的邊框屬性說明：如圖3-2.1.1。
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圖3-2.1.1

邊框：


選擇：選擇靜態文字元件的邊框樣式，如圖3-2.1.2。
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圖3-2.1.2


外框顏色：選擇靜態文字元件的外框顏色。


內框顏色：選擇靜態文字元件的內框顏色。

筆刷：


形式：選擇靜態文字元件的內框樣式。


顏色：選擇靜態文字元件的內框樣式的顏色。

位置：


X：輸入改靜態文字元件的X座標位置。


Y：輸入靜態文字元件的Y座標位置。


寬：輸入靜態文字元件的寬度。


高：輸入靜態文字元件的高度。

靜態文字的文字屬性說明：如圖3-2.1.2。ㄎ
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圖3-2.1.2

文字：


語言：選擇靜態文字元件所要使用的語言。


顏色：選擇靜態文字元件的文字顏色。


對齊：選擇靜態文字元件的文字對齊位置。


字型：選擇靜態文字元件的文字的字型。


文字：輸入靜態文字元件的要顯示的文字。
3-2.2 刻度

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，由於【邊框】與3-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱3-2.1節的【邊框】設定，【刻度】屬性視窗如圖3-2.2.1。
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圖3-2.2.1

刻度：


座標軸位置：選擇刻度元件的刻度方向。


主要刻度數：選擇刻度元件主要刻度數，包括最上及最下刻度。


次要刻度數：選擇刻度元件次要刻度數，主刻度內的小刻度。


顯示刻度  ：勾選顯示刻度，則會在編輯畫面顯示刻度，不勾選則不會顯

示。


顯示座標軸：勾選顯示座標軸，則會在編輯畫面刻度底下顯示座標軸，不

勾選則不會顯示。

畫筆：


形式：選擇刻度元件的刻度的樣式。


顏色：選擇刻度樣式的顏色。
3-2.3 表格

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，【表格】屬性視窗如圖3-2.3.1。由於【邊框】與3-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱3-2.1節的【邊框】設定。 
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圖3-2.3.1

表格：


水平格數(欄)：選擇表格元件水平格數的線條數。


垂直格數(列)：選擇刻度元件重直格數的線條數。

分隔線：勾選分隔線，會在欄位最左上角產生一條斜線，如圖3-2.3.2，

黑色圈選部分。
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圖3-2.3.2

畫筆：


形式：選擇表格元件水平垂直格數的線條樣式。


顏色：選擇表格元件水平垂直格數的線條顏色。
3-2.4 圖片

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，【圖片】屬性視窗如圖3-2.4.1。由於【邊框】與3-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱3-2.1節的【邊框】設定。
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圖3-2.4.1

影像/圖形：


載入影像/圖形：點選後會出現如圖3-2.4.2。請選擇我們要載入的圖形檔

案。接受圖形格式有jpeg、bmp、ico、emf、wmf。
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圖3-2.4.2


清除影像/圖形：點選後繪清除之前選擇的圖形。

選項：


自動縮放：勾選此項，則會將圖形自依照視窗大小自動縮放。


背景透明：勾選背景透明，則可使我們選擇的圖形呈現透明狀。


背景顏色：選擇欲透明的顏色。
3-3 按鈕元件

使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【按鈕元件】，即出現下拉選單，如圖3-3.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖3-3.2。

[image: image99.jpg]ouments and

i
nﬁ(g G %X() H) [FEFEO) TAD #Ew e

=lal x|
oy

[ A

‘E-@a

et R
E | HE IR || 8

BT >
BEEE o
BT >

=@ v
o B BisaE
B1-sEm
4-E

=l
HERE - 50%





圖3-3.1
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圖3-3.2 
3-3.1 on/off按鈕 及 切換/保持型按鈕

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，on/off按鈕及切換/保持型按鈕的邊框屬性說明：如圖3-3.1.1~3。

1、按鈕： 由於【按鈕】與3-2.1節的【邊框】設定相同，在此不重複說明請自行參閱3-2.1節的【邊框】設定。
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圖3-3.1.1

2、資料：如圖3-3.1.2。
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圖3-3.1.2

資料：

動作：有四種動作可選擇，可選擇此按鈕動作是那一種型態。


    讀取位置：輸入的暫存器或系統變數位置，然後讀取其位置的值。


    寫入位置：輸入的暫存器或系統變數位置，然後寫入值至位置。
選項：

使用權限：由於先前新增畫面時有設定畫面的權限，請參閱2-4.1節 畫面管理。當此處設定之權限比畫面權限高時，在模擬或人機介面上執行此按鈕元件時，則會出現要求輸入帳號密碼視窗。



    使用確認：



          不用確認：當按下按鈕元鍵時，不需確認直接執行動作。

需確認，等待0.1秒：為防止我們不小心按到，所以此處

按下確認後等待0.1秒才會執行該元件動作。

需確認，等待0.2秒：此處按下確認後等待0.2秒才會執行該元件動作。



          需確認，等待0.3秒：此處按下確認後等待0.3秒才會執

行該元件動作。



          需確認，等待0.5秒：此處按下確認後等待0.5秒才會執

行該元件動作。

鍵盤定義：在2-4.5章節設定好鍵盤定義之後，可由此選擇需要之前設定的哪一個功能。


    鍵盤視窗：當畫面屬性有對話盒屬性時，才可使用此功能，再按下按

鍵時，則會將選擇的對話盒視窗顯示出來，一般此功能用

於出現對話盒視窗，確定是否要執行某項功能。

權限不足時隱藏：畫面的權限低於「選項」－＞「使用權限」時，則元件會

隱藏起來，等到權限足夠才會顯示。

權限不足時顯示提示符號：畫面的權限低於「選項」－＞「使用權限」時，則

元件會顯示提示符號（小鎖頭）表示無法操作，等

到權限足夠才會取消鎖頭。

3、狀態：如圖3-3.1.3。
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圖3-3.1.3


語言：選擇目前使用的語言。

舉例說明：    假設如果我們有新增中文(中國)語言，此處就有兩個語言可以

選擇，中文(台灣)「中文台灣是預設語言」與中文(中國)。

當人機介面在台灣時，我想顯示繁體中文，選擇中文(台灣)，

輸入繁體中文之後，人機介面的按鈕上可以看見我們輸入的繁體

中文，但如果我也想在大陸使用，此處就可選中文(中國)輸入簡體

中文之後，人機介面的按鈕上可以看見我們輸入的簡體中文。

那如果在大陸忽然要將人機畫面語言轉成繁體中文，只要將語

言切換到中文(台灣)就可以看到之前設定繁體中文的字了，其他語

言也如同此說明設定。這樣一來不管在哪個國家，都可以看到他們所習慣的語言，真是方便又簡單。


預覽：可在此看到輸入的文字預覽畫面，防止輸入錯誤。


狀態：



新增：由於只有0或1狀態，所以在此無新增功能。



刪除：由於只有0或1狀態，所以在此無刪除功能。



筆刷：如圖3-3.1.4。
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圖3-3.1.4




形式：選擇按鈕元件上的線條樣式。




顏色：選擇線條樣式的顏色。



影像：由於跟先前3-2.4節相同，再次不多做重複，請參閱3-2.4節。



文字：由於跟先前3-2.1節相同，再次不多做重複，請參閱3-2.1節。



複製：由於只有0或1狀態，所以在此無複製功能。



索引/文字：索引0就是按鈕按下時所顯示的文字，索引1就是按鈕

未按下所顯示的文字。



文字輸入：在此輸入要顯示的文字。

3-3.2 設值/常數按鈕 及 遞增/減按鈕 

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。

資料：如圖3-3.2.1。

[image: image105.jpg]B 1R

mm EN g |

Bt [ogammme || | @FER[ samme
EEA [3- et mme | || ERER - ammz -
BAE | » || #EER[Ee -
oy T — REAE: [FEe =
BrE [ o] » Fﬁngwﬁm

| = »

[me| xmn





圖3-3.2.1


動作：



輸入視窗設定：配合鍵盤視窗使用，由畫面輸入資料到接點變數位置。



變數/常數：當選則此項，可由寫入規則填入要輸入到接點變數的值。



加/減值：當選則此項，可由寫入規則填入要輸入到接點變數的值，可

設每當按一下加或減值。


資料格式：選擇要寫入的資料格式。


寫入位置：輸入要寫入的接點變數位置。


寫入規則：



當動作選擇是變數/常數時，直接填入要輸入到接點變數的值。



當動作選擇是加/減值時，如果要加值則數值前面要加上【+】符號，

如果要減值則數值前面加上【-】符號。


最大值：輸入從位置讀取資料範圍的最大值。


最小值：輸入從位置讀取資料範圍的最小值。

選項：請參閱3-3.1節「選項」說明。
3-3.3 跳畫面/回上一畫面按鈕

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。

資料：如圖3-3.3.1。


  畫面切換：當我們有新增許多畫面時，就可利用此功能切換畫面，在此




    可選擇要跳到或返回到哪一個畫面。

選項：動作後設定為最低操作權限是指，此功能在執行動作後，將權限設為最低操作權限。其他設定請參閱3-3.1節「選項」說明。
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圖3-3.3.1

3-3.4 功能按鈕

按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。功能按鈕如圖3-3.4.1。

功能：選擇要更改之權限，當執行時可由此功能去更改權限。

選項：請參閱3-3.1章節。
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圖3-3.4.1
3-3.5 按鍵按鈕

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。按鍵按鈕如圖3-3.5。
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圖3-3.5

正常按鍵：當按下按鍵按鈕時，所要執行的功能。

Shift狀態：當按下「Shift」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

Ctrl狀態：當按下「Ctrl」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

Alt狀態：當按下「Alt」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

鍵盤定義：當人機機型有支援鍵盤按鍵時，請參閱2-4.5章節。

此處的Shift、Ctrl、Alt鍵是指用按鍵按鈕設定Shift、Ctrl、Alt鍵，不是指鍵盤的Shift、Ctrl、Alt鍵，如圖3-3.6、3-3.7以Shift鍵為例，所以狀態都設17-Shift鍵，因為這個按鍵按鈕我們要拿來當做shift用的。
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圖3-3.6

在狀態中文字輸入全部都輸入shift，因為此按鍵只有當做shift功能無其他功能。如果有包含其他功能，請依照功能名稱設定。

【索引】在圖3-3.7可以看到索引值為0~3，表示正常按鍵為0、Shift為1、Ctrl為2、Alt狀態為3互相對應，因此我們如果要一個按鍵按鈕擁有許多功能，可以依此對應而設定功能。
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圖3-3.7

這樣即完成shift件之設定，當在畫面按下此按鍵時，則表示是按下shift鍵，如此上述的Shift、Ctrl、Alt狀態就可以依此使用。
3-3.6 狀態按鈕

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。狀態按鈕如圖3-3.6.1。
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圖3-3.6.1

資料：


讀取位置：表示要讀取那個位址的資料。


寫入位置：將讀取位置的資料讀出來之後，反向寫入到寫入位置，例如讀

取位置的值是0，寫入的時候會反向也就是變成1之後，寫到

寫入位置中。

選項：請參閱3-3.1章節。

3-4 顯示元件

使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【顯示元件】，即出現下拉選單，如圖3-4.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖3-4.2。
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圖3-4.1
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圖3-4.2
3-4.1 燈號顯示

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節，資料設定請參閱3-3.2章節。 

3-4.2 數值顯示

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框及文字設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。數值顯示如圖3-4.2。

資料：資料設定請參閱3-3.2章節。

顯示格式：


整數位數：表示整數要顯示多少位數。


小數位數：表示小數要顯示多少位數。


高位數補零：當整數位數設為4時，如果勾選此項則會將數值補0至4位。


十六進位顯示：將顯示的數值轉換成16進位顯示。
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圖3-4.2
3-4.3 文字顯示

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框及文字設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。文字顯示如圖3-4.3。

資料格式：文字依照所選擇的格式顯示。

字串長度：選擇要顯示多少個字。

讀取位置：輸入暫存器或系統變數位置。
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圖3-4.3

3-4.4 時間/日期顯示

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。時間/日期顯示如圖3-4.4。

	0-自訂顯示格式
	：
	當選擇此項時，可在文字地方(圖3-4.4圈選部分)輸入顯示的格式(圖3-4.5圈選部分)，時間格式請參考手冊最後面附錄3。

	1- hh:mm:ss
	：
	時間將顯時為 時：分：秒。

	2- hh:mm
	：
	時間將顯時為 時：分。

	3- MM/DD/YY
	：
	時間將顯時為 月/日/年。

	4- DD/MM/YY
	：
	時間將顯時為 日/月/年。

	5- DD.MM.YY
	：
	時間將顯時為 日.月.年。
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圖3-4.4

文字

自訂格式：請參考表3-4。

預覽
：當在自訂格式中輸入後，可即時在預覽欄內觀看設定的結果。

例如：2004年07月23日PM 17時10分15秒

自訂格式輸入：yyyy年MM月dd日AM hh時mm分ss秒

	格式
	說明
	輸入字串
	顯示字串

	“”
	字串
	“Year”
	Year

	yyyy
	4位數西元年
	yyyy
	2004

	yy
	2位數西元年
	yy
	04

	e
	2位數民國年
	e
	93

	M
	1位數月份
	M
	7

	MM
	2位數月份
	MM
	07

	d
	1位數日期
	d
	5

	dd
	2位數日期
	dd
	05

	H
	1位數小時(12小時制)
	H
	9

	HH
	2位數小時(12小時制)
	HH
	09

	h
	1位數小時(24小時制)
	h
	9

	hh
	2位數小時(24小時制)
	hh
	09

	m
	1位數分
	m
	7

	mm
	2位數分
	mm
	07

	s
	1位數秒
	s
	7

	ss
	2位數秒
	ss
	07

	AM
	上午/下午
	AM
	AM/PM


表3-4
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圖3-4.5

3-4.5 進度列

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。

進度列如圖3-4.5。

資料：資料設定請參閱3-3.2章節。

顯示選項：


方向：調整進度列的方向，預設是水平方向，若選擇垂直，畫面上的圖形也

要調整成垂直狀。


格點顏色：選擇進度列格點的顏色。
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圖3-4.5

3-4.6 柱狀/浮動柱狀圖

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明，如圖3-4.6.1。
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圖3-4.6.1

資料：資料設定請參閱3-3.2章節。

顯示選項：


顯示方式：此處可選擇是一般柱狀圖或是浮動柱狀圖。


方向：選擇柱狀或浮動圖的方向。

柱狀圖繪製：


形式：選擇柱狀或浮動圖的線條樣式。


顏色：選擇線條樣式的顏色。
3-4.7 儀表

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明，如圖3-4.7.1。
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圖3-4.7.1

資料：資料設定請參閱3-3.2章節。

刻度：


刻度種類：選擇儀表顯示的方向角度。


主要刻度：選擇主要刻度的數量。


刻度長度：選擇刻度顯示的長度。


圓盤尺寸：選擇儀表中心的圓盤大小。

顯示刻度：勾選此項會顯示刻度，不勾則不會顯示。

顯示座標軸：勾選此項會在刻度下方顯示圓弧狀，不勾則不會顯示。

畫筆：


形式：選擇刻度及座標軸的線條樣式。


顏色：選擇線條樣式的顏色。

指針畫筆：


形式：選擇儀表指針的線條樣式


顏色：選擇線條樣式的顏色。


圓盤顏色：選擇圓盤的顏色。
3-5 編輯元件

使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【編輯元件】，即出現下拉選單，如圖3-5.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖3-5.2。
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圖3-5.1
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圖3-5.2
3-5.1 多重狀態編輯

先將多重狀態編輯元件放到畫面上點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖3-5.1.1。按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱3-3.1章節。

資料：請參閱3-3.2章節資料設定。

選項：請參閱3-3.1節「選項」說明。
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如圖3-5.1.1

3-5.2 數值編輯

先將數值編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖3-5.2.1。邊框及文字設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節。

資料：請參閱3-3.2章節資料設定。

選項：請參閱3-3.1節「選項」說明。

顯示格式：請參閱3-4.2節「顯示格式」說明。
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圖3-5.2.1

3-5.3 文字編輯

先將文字編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩

下，則出現該元件屬性設定，如圖3-5.3.1。

邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節

資料：


資料格式：文字依照所選擇的格式顯示。

字串長度：選擇要顯示多少個字。

讀取位置：輸入暫存器或系統變數位置。


寫入位置：輸入暫存器或系統變數位置。

選項：請參閱3-3.1節「選項」說明。
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圖3-5.3.1
3-5.4 密碼編輯

先將密碼編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖3-5.4.1。

邊框設定上述章節已敘述過，請參閱3-2.1章節。
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圖3-5.4.1

資料：


密碼索引：可設定第二至第八組密碼。

「選項」部分的「鍵盤視窗」請先建立好輸入畫面（圖3-5.4.2），如果此處沒設定則無法輸入。
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圖3-5.4.2

都設定完畢之後，執行時點選此元件時，則會出現先前編輯的輸入視窗，輸入完畢後

，就完成密碼設定的動作。

第4章 專案管理視窗

4-1 畫面管理

畫面管理視窗能方便我們快速了解目前所有的畫面、新增、編輯、刪除、預覽

本章詳細部分請參考【2-4.1 畫面管理】，當我們開新檔案後都可以看到如圖4-1.1，分為兩個部分，1、畫面管理，2、畫面預覽。
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圖4-1.1

1、畫面管理：使用樹狀結構來表示每階層的關係。例如：啟始畫面群組下會

顯示屬於該群組的畫面。

	【VX550】 
	：
	此為開新檔案時我們所設定的人機機型，VX550為彩色機型，VX500為灰階機型。

	【啟始畫面群組】
	：
	為系統預設的啟始畫面群組，方便我們在編輯畫面時，能清楚分類，當畫面編輯到相當大程度時，群組功能變得更加重要了，也可以依照需求分類而新增群組，直接點選VX550或啟始畫面群組，選擇新增群組，可設定新增群組的名稱及此群組的權限，例如圖4-1.1中的對話盒群組。

	【畫面】
	：
	在每一個群組下，都可以建立屬於該群組的畫面，方便我們編輯、瀏覽，能很快知道目前所有的畫面及群組關係。


2、 畫面預覽： 當點選某個畫面時，畫面預覽將會顯示該畫面的預覽圖形，也

可以調整預覽畫面尺寸的大小，所以畫面很多時，可直接在畫

面管理點選畫面，就能在畫面預覽看到點選畫面的預覽圖形。

4-2 通訊管理

當選則通訊管理時，可以由圖5-1.1看到一個樹狀結構圖，能很快知道目前COM1跟COM2設定了哪種通訊協定、有幾個控制器等，可由滑鼠點選通訊協定或控制器在按滑鼠右鍵，快速新增、編輯、刪除通訊協定或控制器，提昇對通訊管理操作上的時效，也很簡單的就能新增、編輯、刪除通訊協定或控制器。

[image: image129.jpg]E
=% coML
590 Facon FB Series
(& 0 - FB Series [St=1]
2

E

90 Mitsubishi FX Series
[ 1 - FX Series [St=1]





圖4-2.1

	【VX550】 
	：
	此為開新檔案時我們所設定的人機機型，VX550為彩色機型，VX500為灰階機型。

	【COM1】
	：
	設定電腦端的COM1是屬於何種通訊協定，點選之後按滑鼠右鍵可以快速新增、編輯、刪除通訊協定，但是一個埠只能設定一個通訊協定。

	【COM2】
	：
	設定電腦端的COM2是屬於何種通訊協定，點選之後按滑鼠右鍵可以快速新增、編輯、刪除通訊協定，但是一個埠只能設定一個通訊協定。

	【控制器】
	：
	可設定該通訊協定所屬的控制器，可設定多個控制器，但是站號、ID為唯一性不能重複。


4-3 標籤管理

由於機型種類很多，每家通訊協定的接點、暫存器編號都不太相同，為了方便記憶接點或暫存器編號之功能，可用標籤管理增加可讀性，例如在新增標籤的時候，我們想把X1接點用「測試用」這名稱取代，當新增完畢之後，只要在元件需要用到X1的時候，在寫入位置或讀取位置上輸入「測試用」或點選下拉選單選擇「測試用」，則系統會把測試用當作是X1，這樣一來每個接點、暫存器都可以設定方便容易記憶的名稱來取代原先通訊協定規格上接點、暫存器的名稱了。

4-3.1 標籤管理範例

第一步：點選標籤管理視窗，如圖4-3.1圈選處選擇。
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圖4-3.1

第二步：點選新增標籤分類或新增標籤，如圖4-3.2圈選處選擇。
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圖4-3.2

第三步：則出現新增標籤分類如圖4-3.3或是新增標籤如圖4-3.4，在新增標籤分類輸入「多國語言標籤」。輸入標籤分類名稱，用來分類標籤的種類。 
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圖4-3.3

       【標籤分類】：選擇「多國語言標籤」，如果沒新增標籤分類就直接點選

新增標籤，則必須在標籤分類如圖4-3.4標籤分類中輸

入標籤分類名稱，如果有則在這欄位選擇所屬的標籤分

類。

【標籤名稱】：輸入對此位置的辨識名稱，輸入畫面語言索引。

       【位址】   ：輸入系統變數「N65342」，請參考附錄二ViewX系統

變數一覽表，此處我們要輸入通訊協定中正確的接點及

暫存器位置。

       【最大值】 ：輸入此接點最大範圍值，可以不輸入。

       【最小值】 ：輸入此接點最小範圍值，可以不輸入。

【說明】   ：輸入對此標籤的說明，可以不輸入。
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圖4-3.4       

第四步：修改語言設定如圖4-3.5，下圖是多國語言切換畫面，請參考第五章

範例，點選其中一個語系，此處以繁體中文為範例。 
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圖4-3.5

開啟此元件的物件屬性視窗，如圖4-3.6。在寫入位置選擇【畫面語

言索引】，以第五章範例來說，先前是輸入系統變數「N65342」，當設

定標籤之後，則可直接選擇剛剛所設定的文字。按下確定就完成設定，

按執行來測試功能，跟之前直接輸入變數的效果是一樣的，不過利用

標籤大大提昇接點，暫存器在操作時的辨識性，減少人為錯誤。
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圖6-1.6

第5章 多國語言

由於現在科技發達，人不再局限於自己國家，而是地球村的時代，基於這點多國語言變成不可或缺的，而會多種語言也變成是一種必要的條件。本軟體支援多國語言，目的是讓無論任何人，都可藉由本軟體編輯自己所熟悉的語言、符號，這樣一來增加人機介面在操作上能快速上手、視覺上提昇可讀性、效率上加增工作效率。

在能顯示數字或文字的元件才能使用多國語言，當我們開新檔案後，系統會使用作業系統預設的語系（此處以繁體中文為例），所以在元件上輸入的文字或數字都是歸類於中文(台灣)語系下，如果我們新增一個中文(中國)的語系，如圖7.1，此時可以在這點選中文(台灣)或中文(中國)，如果我們先前有設定元件並將元件設定文字或數字，可以發現當選擇中文(台灣)時，元件會顯示我們剛剛輸入的文字或數字，如果選擇中文(中國)則元件上的文字或數字都消失了，為什麼？…….因為我們在中文(中國)語系下沒輸入文字或數字，所以當然不會出現囉。

[image: image136.jpg]Tahorna [0
P (FE) 00000 Tahoma [9]





圖5.1

想到了嗎？！原理很簡單，新增幾種語系要顯示，就必須在元件上輸入新增幾種語系的語言，我們可以在語系管理新增多國語言，元件的物件屬性視窗在【狀態】下可以選擇語言，【文字輸入】可以輸入我們選擇那個語言的文字，這樣一來當我在圖5.1的畫面中，無論選擇哪一個語言，都會出現我們在元件上針對這語言輸入的文字。

還不懂嗎？！沒關係，看完5-3節的範例說明，在想想這邊的說明，就能完全了解。
5-1 新增、編輯、刪除語言

點選【專案】然後【語系管理】之後，會有如下之四個選項，如圖5-1.1或是直接點選語系管理的畫面，如圖5-1.2。
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圖5-1.1

【索引】由圖5-1.2可看到一個索引的欄位，為這個語言的索引值，也是唯一性的，在5-3範例中，寫入位置填的值，就是這個索引值，表示當按下時，根據寫入位置填入的索引值，來切換對應的語言。
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圖5-1.2

新增語系：點選時，會出現如圖5-1.3。
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圖5-1.3
	語系名稱： 
	選擇欲新增的語系。

	區域碼  ： 
	此語系的區域碼。

	預設字型： 
	預設使用的字型。

	選擇字型： 
	選擇本語系預設使用的字型。

	測試字型： 
	顯示所選擇字型的字體。

	小數符號： 
	此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。

	分隔符號： 
	此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。


新增之後則如圖5-1.4，則多一個剛剛新加入的中文(中國)。
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圖5-1.4

2、編輯語系：編輯已存在的語系，編輯畫面同5-1.3。

3、刪除語系：刪除已存在的語系。

4、設定初始語系：設定語系為初始語系，如圖5-1.4圈選部分，表示目前選擇

的初始語系。
5-2 多國語言與元件之應用

當我們新增語系之後，表示我們的project使用兩種或以上的語言，在編輯元件時，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，選擇在狀態攔下的語言，如圖5-2.1。

※注意：只有元件在畫面上能顯示文字或數字的才能使用多國語言功能，或者是物件屬性有出現如圖5-2.1，選擇【狀態】【語言】才能編輯多國語言。
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圖5-2.1

5-3 多國語言與元件之範例

第一步：開啟一個新的檔案。

第二步：新增一個語系，請參考5-1章節，此處新增一個中文(中國)做範例。

第三步：在【起始畫面】選取元件，此處以靜態文字來做範例，如圖5-3.1。
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圖5-3.1

第四步：滑鼠選取元件後快點左鍵兩下或是按滑鼠右鍵選擇【物件屬性】，則出

現如圖5-3.2，在點選語言的下拉選單，會出現目前專案上所設定的語言，此處可以看到有中文(台灣)跟中文(中國)。
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圖5-3.2

第五步：先選擇中文(台灣)，在【文字】欄位輸入我們要顯示的文字，如圖5-3.2。

在選擇中文(中國)，在【文字】欄位輸入我們要顯示的文字，如圖5-3.3。

[image: image144.jpg][ om)
I T—|
| EEEE— |
[Tahoma [12]





圖5-3.3

第六步：當兩種語言都輸入完成之後，按確定即完成設定，靜態文字則會顯示

所選擇之語言的字體。此時再先前第七章的敘述中，選擇中文（台灣）或中文（中國），就會顯示剛剛輸入的字體了。

第七步：在起始畫面加入兩個【設值按鈕】，如圖5-3.4，可在【按鈕元件】找到此元件。開啟【設值按鈕】的物件屬性視窗，在【動作】選擇【1-變數或常數】、【寫入位置】輸入系統語言變數N65342，請參考『附錄2 ViewX系統變數一覽表』，【寫入規則】請輸入0，0指的是5-1章所說的索引值表示語系為中文（台灣），1表示為中文（中國），如圖5-3.5。
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圖5-3.4
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圖5-3.5

接下來選擇【狀態】，【語言】選擇中文(台灣)，【文字輸入】填入繁體中文。如圖5-3.6。選擇中文(中國)，【文字輸入】填入簡體字體的繁體中文文字，如圖5-3.5。
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圖5-3.6






圖5-3.5
       當輸入完畢後，按確定則畫面會像如圖5-3.8。
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圖5-3.8

          另一個【設值按鈕】請依照本步驟，在物件屬性視窗【動作】選擇【1-變數或常數】、【寫入位置】輸入系統語言變數N65342請參考『附錄2 ViewX系統變數一覽表』，【寫入規則】請輸入1，【文字輸入】請輸入簡體中文，按確定之後如圖5-3.9。
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圖5-3.9

第八步：當上面步驟都執行正確的話，選擇標題列的【HMI】在選擇【執行】或按快速鍵【F9】，當按下繁體中文時出現如圖5-3.10，按下簡體中文時出現如圖5-3.11。
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圖5-3.10                     圖5-3.11

說明：根據上面範例得知，在所有能顯示文字的元件上，都可以依照我們所設定的語言顯示字形，上述範例可以假設成當我們在大陸時，想讓人機介面能顯示簡體與繁體中文，可藉由範例方式設定，當然！依此類推，當我們想要顯示其他多國語言時，也可用上述範例進行編輯，這樣一來大大提昇人機介面的多國性，讓使用者可以依照自己熟悉的語言操作人機，提昇工作效率，多國語言功能為本軟體的特色之一。

第6章 對話盒視窗

對話盒用意是在當我們在操作按下某種功能按鈕時，例如確定或取消，為避免人為疏失按到以致發生重大問題，所以先顯示一個提示對話盒詢問是否確定，避免我們不小心按到。

範例中所做的對話盒只是很基本的型態，當然我們也可以依照自己的想法或需求來建立一個不同風格的對話盒，在看完本章之後我們對於對話盒將能得心應手。

6-1 新增、編輯、刪除對話盒

點選【專案】之後再選【畫面管理】，或可由畫面管理點選【啟始畫面群組】按滑鼠右鍵選擇，如圖6-1.1之圖示。 
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圖 6-1.1
在選擇【新增畫面】，出現如圖6-1.2 新增畫面視窗。在【畫面類別】選擇

【1.對話盒】，其他設定請參考【2-4.1 畫面管理】，按下確定即新增一個對話盒視窗。
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圖6-1.2

編輯、刪除可點選【專案】之後再選【畫面管理】，或由畫面管理點選【啟始畫面群組】按滑鼠右鍵選擇，編輯設定跟新增畫面設定相同，請參考圖6-1.1。

6-2 對話盒之繼承

在新增對話盒視窗之後，就可以開始編輯我們所想要的對話盒畫面，如圖6-2.1。此處所舉的範例是延伸第七章多國語言範例，請參考第七章多國語言。
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圖6-2.1

第1步：由畫面6-2.1可看到名稱為【畫面0】的對話盒視窗，我們先把這個

對話盒當作父畫面的對話盒，先選取【繪圖元件】的【實心矩形】來

當做底圖，當然也可以選擇圖片來當做底圖。

第2步：在底圖設定好之後，選取【按鈕元件】找到【按鍵按鈕】如圖6-2.1

中圈選的兩個元件，用來當做確定取消鍵。

第3步：選取我們設定的確定鍵，然後滑鼠左鍵快點兩下，則會出現物件屬性

視窗，如圖6-2.2，功能設定可參考【3-3.5 按鍵按鈕】，此處只大概

敘述功能。 
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圖6-2.2 
	正常按鍵 ： 
	當按下此按鍵按鈕時，需要執行哪種動作。

	Shift狀態： 
	當按下「Shift」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

	Ctrl狀態 ： 
	當按下「Ctrl」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

	Alt狀態  ： 
	當按下「Alt」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。




在上述的鍵盤定義中，因為有太多功能可以選擇，這邊只舉兩個例子

說明。在四個欄位中都選擇【13-確定鍵】，因為這個按鍵按鈕是用來

當做確定鍵使用的。

第四步：選擇【狀態】如圖6-2.3，因為此按鍵按鈕是用來當做確定鍵，所以

0~3的索引值中文字部分都輸入確定。
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圖6-2.3

第五步：另一個元件則設定取消鍵，方法如上。

注意：在輸入確定取消時，如圖6-2.3圈選部分，當中文台灣輸入完畢後，在選擇中文(大陸)輸入，以免切換語系時字不會出現。

第六步：兩個元件都設定好之後如圖6-2.4，此時就完成對話盒父畫面設定。
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圖6-2.4

第七步：假設我們按下啟始畫面中的繁體中文與簡體中文時，要先出現對話盒

視窗，則表示我們必須建立兩個對話盒，由於先前我們已經建立一個

對話盒基本的畫面，往後只要在建立對話盒時，使用繼承功能，就可

以直接建立一個如對話盒父畫面，在新增對話盒時如圖6-2.5。
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圖6-2.5

新增對話盒的設定都跟先前一樣，不同的是在繼承畫面中選擇先前建立的【畫面0】（父畫面），當其他設定都完成時，按下確定則出現如圖6-2.6畫面。

※注意：繼承不只是繼承對話盒，只要先前有建立好的畫面都可以繼承。

繼承之後，來自父畫面的元件都無法在子畫面做編輯，如果要修改，

        則到父畫面作修改，這樣一來所有繼承父畫面的子畫面全部都會被

修改。
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圖6-2.6

看完上述步驟，是不是覺得很簡單呢？這樣一來就不用為每個對話盒都一一建立畫面，只要建立一個父對話盒，剩下就交給繼承來做囉。

6-3 對話盒之範例

延續6-2章節的範例。前面步驟請參考6-2章

第八步：在新增一個對話盒設定如第七步，在兩個對話盒都加入【靜態文字】，

        如圖6-3.1。

※注意：靜態文字的語言部分請依照第七章設定。
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圖6-3.1

第九步：在【啟始畫面】中選擇繁體中文的元件，如圖6-3.1圈選部分，開啟

此元件的物件屬性視窗，如圖6-3.2，在【鍵盤視窗】中選擇畫面1，

因為我們現在選擇的是繁體中文元件，而畫面1的對話盒是問要不要

轉換成繁體中文，所以此處選擇畫面1。選擇簡體中文元件，鍵盤視

窗選擇畫面2。設定好之後就可以按執行來測試。
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圖6-3.2
第十步：執行測試畫面如圖6-3.3，當按下繁體中文則出現圖6-3.4。按下確

定即將語系切換成繁體中文，按取消則不做動作然後返回主畫面。
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圖6-3.3                圖6-3.4

        當按下簡體中文則出現圖6-3.5，按下確定即將語系切換成簡體中文

，如圖6-3.6，按取消則不做動作然後返回主畫面。
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圖6-3.5                圖6-3.6

如此一來我們將可以用這範例應用在其他相同功能上，也不用擔心會不小心按到而產生問題了.。

第7章 警報與聲音設定 

本章節說明如何設定聲音與警報，用簡單的範例，使我們能快速學會設定。設定的順序是【聲音】然後才是【警報】，當然也可以反之，不過一般來說當然是先設好【聲音】在設【警報】。

7-1警報與聲音範例

第一步：先新增一個畫面，畫面類別選擇「對話盒」，然後依照圖9-1.0編輯。

底框部分是用「繪圖元件」－＞「實心矩形」。

字是用「靜態元件」－＞「實心矩形」。
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圖9-1.0

當一開始設定聲音時，我們可以從標題列中選擇【專案】的【音響管

理】、或可從工具列上直接點選快捷鍵，可參考如圖9-1。
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圖9-1

第二步：開啟之後則出現如圖9-1.1，由於我們是第一次設定，所以畫面上只

能選擇【新增聲音】或【匯入】、【匯出】。系統內部會先幫我們建立好

「按鍵」與「對話盒」聲音，所以我們只需要設定警報聲音即可，或

可編輯「按鍵」及「對話盒」聲音。
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圖9-1.1

當按【新增聲音】功能時，出現如圖9-1.2。
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圖9-1.2

索引    ：索引0為按鍵之聲音，索引1為對話盒聲音，如果不想

設鍵盤按鍵聲音，請將索引0與索引1的頻率設為0，這

樣就不會有聲音了。

聲音名稱：輸入「警報聲音」。

重複次數：選擇「不重複」。

說明    ：無。

按「確定」。則先前的9-1.1畫面會顯示剛剛我們新增的聲音，如圖9-1.3圈選部分。
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圖9-1.3

第三步：接下來選擇索引2「警報聲音」，然後按下「新增項目」，出現如圖9-1.4。
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圖9-1.4

圖中圈選之箭頭符號表示當我們設定完頻率及時間長度時，可按箭頭符號撥放聲音，可快速了解是否為我們所要求之聲音。

※備註：頻率值越高則聲音越高音，頻率值越低則聲音越低。

        

時間長度單位為ms，時間長度如果設1000，則表示為1秒。

選擇索引2「警報聲音」。

動作一：按下「新增項目」。

聲音頻率：輸入「1000」。

時間長度：選擇「400」。

然後按下確定。


動作二：按下「新增項目」。

聲音頻率：輸入「1500」。

時間長度：選擇「400」。

然後按下確定。




重複動作一與動作二各1次，則結果如圖9-1.6。
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圖9-1.6
第四步：設定警報，當設定警報時，我們可以從標題列中選擇【專案】的【警

報（事件）管理】、或可從工具列上直接點選快捷鍵，可參考如圖9-1.7。
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圖9-1.7

第五步：開啟之後則出現如圖9-1.8，由於我們是第一次設定，所以畫面上只

能選擇【新增警報區】或【匯入】、【匯出】。
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圖9-1.8



當按【新增警報區】功能時，出現如圖9-1.9。
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如圖9-1.9



警報區名稱：輸入「緊急警報」。



警報區位址：輸入「N0」。



警報遮罩位址：輸入「N1」。

更新週期：輸入「3-3秒」。

分類群組：滑鼠移到第一個之後，快點滑鼠左鍵兩下，將名稱改成緊

急警報區並勾選。

當設定完畢後按下確定，出現如圖9-1.10。
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圖9-1.10



圖9-1.10右邊「警報事件（）訊息」系統預設15個。
第六步：選擇索引值為2，按「警報設定」或滑鼠移動到索引值2快點滑

鼠左鍵兩下，出現如圖9-1.11。


（注意：索引值2是隨便選的，目的在說明警報觸發與索引值的關係）
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圖9-1.11

等級：選擇「警告」。

觸發方法：選擇「高準位」。

警報畫面：選擇「畫面0」也就是第一步的圖9-1.0。


警報畫面設定：選擇「1秒後自動關閉」。

檢視畫面：選擇「未設定」。

警報聲音：選擇「2-警報聲音」。

設定完畢之後按確定。

第七步：回到起始畫面，開始編輯。因為需求不同，所以畫面部分請依照自己

需求設計，範例畫面只供測試用。如圖9-1.12。
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圖9-1.12(範例測試)


圖中「＋」的按鈕是用【按鈕元件】的【遞增按鈕】設定如圖9-1.13。
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圖9-1.13



動作：選擇「2-加/減值」。



寫入位置：輸入「N0」 (系統內部變數)。



寫入規則：輸入「＋1」。



其他設定都用預設的設定。



圖9-1.12「－」的按鈕是用【按鈕元件】的【遞減按鈕】設定如圖9-1.13。



此處設定跟警報觸發相同，唯一不同處是【寫入規則】輸入「－1」，

然後按確定即可。

圖9-1.12圈選部分則是用【顯示元件】的【數值顯示】，只要在【讀

取位置】輸入N0，其他都不用設定，然後按確定即可。

※注意：圖9-1.12出現的＋、－是在【設值按鈕】的狀態－＞【文字輸入】那邊輸入的，如圖9-1.14
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圖9-1.14

當設定完畢時，現在我們可以開始執行動作，請按【執行】或

【F9】，執行畫面請參考圖9-1.15，這時候我們可以發現在按一下「＋」

按鈕時，圖中圈選部分由「0」變成「1」，可是卻沒觸發警報，按到4

的時候才觸發，不是設定高準位嗎？為什麼4才觸發？是不是覺得很

奇怪？還是已經知道答案了呢？還記得先前說過警報位置以WORD

來存放嗎？！由於先前我們在「警報（事件）管理」選擇索引2來設

定（請參考第六步），此時N0的值必須為4才觸發，因為WORD資

料大小是2bytes，以二進位來看是「0000 0000 0000 0000」（請參考

2-4.6 警報事件管理表2-4.6），當高準位觸發時，索引2對應的2進

位值為1，也就是「0000 0000 0000 0100」，對應的2進幕為22次方，

1 ＊ 22次方 ＝ 4，所以N0值為4時，才會觸發索引2的設定。




例如：如果我們設定索引0與索引1之後，當「0000 0000 0000 

0001」N0值為1時觸發索引0，「0000 0000 0000 0010」N0值為2

時觸發索引1，如果N0值為3呢？……..則索引0與1都觸發，優先

順序為索引值由小到大，但是畫面及聲音只會顯示索引值最低的，在

警報紀錄方面會記錄同時發生兩個警報。
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圖9-1.15
附錄1 ViewX 規劃軟體 視窗編輯鍵盤定義
	鍵盤
	動作
	備註

	Ctrl+Z 
	復原上一個動作
	

	Ctrl+Shift+Z 
	取消復原上一個動作
	

	Ctrl+X 
	剪下
	

	Ctrl+C 
	複製
	

	Ctrl+V 
	貼上
	

	Ctrl+Del 
	刪除
	

	Del 
	刪除
	

	Ctrl+A 
	全選
	

	Up 
	物件往上微調
	

	Down 
	物件往下微調
	

	Left 
	物件往左微調
	

	Right 
	物件往右微調
	

	Shift+Up 
	物件往上移一格
	

	Shift+Down 
	物件往下移一格
	

	Shift+Left 
	物件往左移一格
	

	Shift+Right 
	物件往右移一格
	

	Ctrl+Up 
	物件高度減一
	

	Ctrl+Down 
	物件高度加一
	

	Ctrl+Left 
	物件寬度減一
	

	Ctrl+Right 
	物件寬度加一
	

	ESC 
	選取[選擇游標]
	

	G 
	群組
	

	U 
	取消群組
	

	I 
	放大顯示
	

	O 
	縮小顯示
	

	L 
	固定物件
	

	Space 
	編輯物件
	


附錄2 ViewX系統變數一覽表

斷電保持

	編號
	名稱
	數值範圍
	出廠值
	讀寫

	N65024
	螢幕亮度
	0-100
	100
	R/W

	N65025
	螢幕對比
	0-100
	50
	R/W

	N65026
	背光計時器
	單位：秒
	65535
	R/W

	N65027
	音量
	0-100
	100
	R/W

	N65030
	按鍵聲音索引
	65535：關
	0
	R/W

	N65031
	對話盒聲音索引
	65535：關
	1
	R/W


工作暫存器(R/W)

	編號
	名稱
	數值範圍
	出廠值
	讀寫

	N65280
	萬年曆-年
	1960-2059
	
	R/W

	N65281
	萬年曆-月
	1-12
	
	R/W

	N65282
	萬年曆-日
	1-31
	 
	R/W

	N65283
	萬年曆-時
	0-23
	
	R/W

	N65284
	萬年曆-分
	0-59
	
	R/W

	N65285
	萬年曆-秒
	0-59
	
	R/W

	N65286
	萬年曆-星期
	0-6
	0：星期日

6：星期六
	R/W

	N65287
	目前背光計時時間
	0-65535
	
	R/W

	N65288
	對話盒結果
	
	
	R/W

	N65289
	對話盒資料格式
	
	
	R/W

	N65290
	對話盒小數點
	
	
	R/W

	N65291
	對話盒文字數量
	
	
	R/W

	N65292
	對話盒最大文字數量
	
	
	R/W

	N65293
	對話盒按鍵清除
	0x8000
	循環輸入0x00ff
	R/W

	N65294- N65295
	對話盒文字資料
	
	
	R/W

	N65296- N65327
	對話盒文字
	
	
	R/W

	N65340
	目前使用者權限
	1-3
	3
	

	N65341
	目前使用者ID
	1-15
	0
	

	N65342
	目前畫面語言索引
	0-n
	0
	

	N65343
	目前畫面ID
	1-n
	0
	

	N65344
	目前按鍵狀態
	0-3
	0
	


工作暫存器(R)

	編號
	名稱
	數值範圍
	出廠值
	讀寫

	N65408
	HMI Mode I
	0x5000
	
	R

	N65409
	OS Version
	0x0100
	
	R

	N65410
	螢幕寬度
	320
	
	R

	N65411
	螢幕高度
	240
	
	R

	N65412
	螢幕顏色
	16/256
	
	R

	N65413
	螢幕尺寸
	5700
	
	R

	N65422
	畫面更新時間
	
	ms
	R

	N65423
	每次畫面更新次數
	
	
	R

	N65430
	警報發生訊息種類
	0-2
	
	R

	N65431
	警報儲存容量
	
	
	R

	N65432
	警報發生數量
	
	
	R


ViewX





規劃軟體使用手冊





力誠科技股份有限公司





























參考物件











參考物件




















90
91

